Spie' egeln

Ihr braucht: einen Spielwurfel und je eine Spielfigur
fur jedes Kind, das mitspielt.

Legt die Fragekdartchen auf einen Stapel.
Die Rickseite schaut nach oben.

Wer die hochste Zahl wiirfelt, fangt an!

Wer auf ein Fragefeld kommt, bekommt von
seinem linken Nachbarn die Rechenaufgabe des

obersten Fragekartchens aus dem Stapel vorgelesen.

WeiB das Kind das richtige Ergebnis, darf es ganze
drei Felder vorricken!

WeiB3 es die Antwort nicht, muss es leider ein Feld
zurick gehen.

Ist das Feld dann wieder ein Fragefeld, darf es
noch einmal versuchen, die Antwort zu geben!

Wer zuerst durch Ziel lauft, hat klar gewonnen!

wunderwelten — blocker & jenner gbr — wunder.welt@gmx.de - fon 030 269 30 690

Titelnummer 2B2 | Spielregeln Wirfelspiel

Y80 e T

1



